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NIVEL: Parvulos D FECHA: Lunes 03 de agoste 2026

PROPOSITO: Fortalecer habilidades motoras gruesas por medio de movimientos corporales ritmicos, rondas v [ddicas.

EJE: Me comunico por medio de la expresidn vy el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: Redliza movimientos corporales para desplazarse por el espacio.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Bailandoe y jugando me divierto

ESTRATEGIAS: corporal y exploracidn

RECURSOS: USB, bafle, balones, canciones infantiles v set de huevos de dinosaurio.

EXPERIENCIA: Ingresan los nifics v nifigs al icrdih v se da lg bienvenida con canciones infantiles, g contfinuacidn se
reglizarg un _conversgioric sobre gcciones redlizadas en casg v iunic con elle

indagar _sobre hdbitos de gseo e higiene personal desde casa v el frafo gue
reciben en sus hoggares, posteriormente se les facilitara balones de diferentes
fexturas v famanios con los cuales deberdn interactuar de forma libre, luego de

o

ello se reglizaran canios de bienvenida come hola holag, si fienes muchas canas
de aplaudir, el twister de los ratoncifos, o arghita, enire olras gue sean de
agradoe e interés para los nifics v las nifias, a continugcidén se proceds g dar inicio

g la experencic pedagdgica para ellc se ubicaran los nifcs v nifias de forma

libre en el espacio pedagdgico v por medio de la cancidn camine porig selva v
congelados se moftivara ¢ os niflcs v nifas g ejecutar movimienios v _seguir
indicaciones de la cancidn, seguido bgailaran e imitaran movimienios reglizados
por la profesiongl en gtencidén a la primera infancia _siguiendo ritmos musicales,
luege se invitara a los pardicipanies a fomarse de las manos v reglizar un circulo v

s€ escoge Un comeaiere para gue sea el lobo v se regliza g rondg Y Juguemos
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en el bosque” v g la rueda rueda, g continuacidn se pondrd g cancidn sov una serpiente donde la profesional
pasarg e ira seleccionande uno o une para converirse en una parte de la cola, cada uno deberd nasar por gdebagjo
de sus compaheros hasta llegar al final de la cola de la serpiente seadn Ia cancién, seguido participaran de la
cancién subete gl tren de la OFEQQHIG siguiendo movimienios e indicaciones. Para los nifics v nifias que no participen
cel rtual del suefic se les facilitara plastiing con la cual deberdn  elaborar sus propias formas v figuras, oara dar
Clerre g lgs experiencias Ded@ Ggicas los niftos v nifias se desplazaran gl aula de juego donde interactuaran de
forma libre utilizando las diferentss afracciones que lo componen. Por Uliimo se realizara un conversatorio socbre las
vivencias, senfires, intereses vy gustos generados durante las experiencics.
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PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias habilidades motoras finas, atencién, creatividad y memoria por medio de
inferaccion con sus pares en las diferentes experiencias de exploracidon artistica v juego libre supervisado.

EJE: Me conozco e interactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: reconoce d ofros respetando las diversas opiniones, gustos e infereses

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Garabafeo al ritmo de la cancidn

ESTRATEGIAS: Taller lUdico y arfisfico

RECURSOS: Bafle, USB, instfrumentos musicales, canciones infantiles, cravolas, marcadores, colores, papel craff, fichas
de enhebrado.

EXPERIENCIA: Ingresan los nifios y nifias al jardin y se recibirdn con un caluroso saludo de bienvenida, luego se pondrd a
disposicion de ellos instrumentos musicales con los cuales deberdn inferactuar de forma craandns i nronias

Y @ sU vez promover imaginacion, lenguaje y comunicacién. Posteriormente se entonaran
~_algunas canciones tales como buenos dias amiguitos, pinocho, la gallina furuleca,
drilo el cocedrilo, el elefante frompitas enire otras rondas vy canciones que sean
propuestas por los nifics ¥ nifias, a confinuacion, se dard inicio a las experiencias
pedagdgicas para elio se ubicardn los participantes en el piso buscando una postura
cdmoda para ellos, seguidamente se pondrd papel Craff en el piso y a cada uno se le
eniregara una crayola del color favorito vy por medio de la cancién lenfo muy lento los
nifios v las nifas deberdn redlizar diferentes trazos siguiendo ritmo vy lefra de la cancién
de esta manera se fortalecerd atencidn, concentracién, habilidades motoras finas v
escucha activa, al culminar se invitard a los participantes a realizar recorido v observar
los trazos realizados por los demds compafieros, dando continuidad se llevard a cabo
exploraciones corporales por medio de la cancién camino porla selva, congelados,




LANEACION PEDAGOGICA

JARDIN INFANTIL ACEPTA EL CAMBIO
ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTA DO

SECRETARIA DE INVETRAL

Pagina2de 2

el baile del movimiento y el baile de los esqueletos permitiendo en ellos exploracidn de
sU_esguema corporal, bailaran siguiendo ritmos e indicaciones de las diferentes canciones. Para dar ciere g las
experiencias pedagdgicas se realizard juego libre supervisado con fichas en enhebrado en las cuales deberdn
infroducir en cada uno de los agujercs el corddn v luego los deberdn sacar fortaleciendo de esta manera

su atencién y moftricidad fing, se brindara el espacio para juego v diversidn entre pares ampliando

vinculos afectivos.
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NIVEL: prejardin C

FECHA: Miercoles 05 de agosto 2024

PROPOSITO: Reconocer e identificar el parque como un lugar de inferaccioéon v jueao con sus pares, promoviendo

espacios de juego vy relaciones interpersonales

EJE: Me comunico por medio de la expresion v el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: realice movimientos corporales para desplazarse por el espacio.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: jvamos al parquel

ESTRATEGIAS: Taller corporal.

RECURSOS: Bafle, USB, titeres de animales , gimnasio de espuma, rodadere didéctico. aula de iuego, fichas de

consfruccién, encajables

EXPERIENCIA: Se dard la bienvenida g los nifics v nifias por medio de un caluroso
saludo _de bienvenida, se dispondrd de musica infantil v se pondrd o su
disposicion fiteres de animales, con los cuales deberdn interaciuar v consiruir sus
propios escenarios de juego. Seguido se realizara el llamadeo a lisia con el fin de
verificar asistencia de los nifios v nifas, luege de elio se  entonaran canciones
infantiles como: Buenos dios amiguitos, saludar, juan paco pedro de la mar, enire
ofras gue sean de agrado e interés para elios, dande continuidad al dia se
procede g la experiencia pedagdgica para ello se ubicaran los nifios v nifias en
circule v observaran las imdgenes relacionas con el pargue (elementos cue 1o
conforman) v las acciones de autocuidado de este lugar va gue ser un espacio
libre se fiene peligros que se deben prevenir, o cada nific v nifia se les eniregarg
una imagen la cual deben colorear vy seguido se motivara para gue las peguen v
asf formar un collage, posteriormente se desplazaran los nifos v nifias al aula de
luego alli _deberdn poner en practica lo socializade anteriormente. en este

espacio se forfalecerdn normas de comportamiento. para los nifos v Nifas aue no parficicen del ritual del suefio

se les facilitara encajables con los cuales deberdn interactuar de forma libre. Para dar ciere ¢ las experiencias
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pedagodgicas se redlizara asamblea donde los particioantes comentaran sobre sus sentires, vivencias, gustos vy
sensacicnes generadas durante el dia
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NOMBRE DE LA PROFESIONAL DE ATENCION PRIMERA INFANCIA: Marcela Garzén
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IVEL: Pdrvulos D FECHA: Lunes 10 de agosto 2024

ROPOSITO: _Promover en los nifios v nifias el desarrollo de habilidades mofrices, sensoriales, cognitivas v creativas
mediante g exploracion libre, favoreciendo la coordinacién éculo-manudl, el fortalecimiento de los miusculos de las
manos v brazos, el conirol progresivo de los movimientos y la expresion de sus ideas, emociones v experiencias d fravés.
e los primeros frazos vy garabatos, fortaleciendo al mismo fiempo su autonomia, confianza v disfrute por las.
experiencias artisticas.

_EJE: me conozco e inferaciud con el medio.

DESARROLLO A FORTALECER: Reconoce d ofros, respetando las diversas opiniones, gustos e infereses.
_NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Dibujo libre
ESTRATEGIAS: literaiura, juego vy arfistica

ECURSOS: Bafle, USB, tableros acrilicos, fichas con imanes, papel craff, cravoias, cinta, plostiing, blogues de
onstruccion.

EXPERIENCIA: Ingresan los nifos y nifias al jardin v se redlizara saludo de bienvenida por parte de lg profesional en
afencion g la primerg infancia, seguido se pondrd g disposicidn de ellos tableros acrilicos v fichas
' con imanes con las cudles inferactuaran de forma libre creando y consiruvendo historias,
describiendo personajes v de esta manera fortalecer habilidades comunicativas v creatividad,
seguido se redlizara llamado a lista para verificar asistencia de los participantes, oromoviendo en’
ellos identidad al responder por medic de estimulos al escuchar sus nombres v apellidos, luego se
enfonaran_canciones infantiles como: hola hola, la vaca lola, bartolito, el twister de los ratones v
una old pasc por agqui enfre ofras gue sean de agrado e interés parg ellos a continuacién se
procede a la experiencia pedagdgica parg ello se dispondrd  papel kraft pegado a la pared,
i ubicado @ la altura de tos nifios y nifias, creando un espacio amplio para la expresion grdfica. Se
eniregardn cm\/oéds gruesas de diferentes colores v se invitard g los nifios o redlizar irazos libres sobre el papel
_explorando_movimientos de arriba hacia abdjo, de un lado o ofro v circulares. La orofesional acompafiord la

experiencia reglizando algunos frazos v motivando a los nifios con expresiones como: "'Vamos g hacer lineas lgrgas”
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‘ ha amos circulos”, "'mirg cdmo se mueve tu crayolg', permitiendo que cada nifo explore libremente el material v el
‘espacio. Durante lo actividad se favorecerd el desarrolio de Ia coordinacion éculo-manugl, la motricidad fing v
f;o;m@sos el control progresivo de los movimientos, la creatividad v ia expresidén grdfica. Se respetard el ritmo de cada
hifio v nifig, valorando sus producciones v reconociendo cada irazo como una forma de expresidén v comunicacién.
;E;P@m los nifics v nifias que no participen del ritual del suefio se les facilitara plastiina con la_cual manipularan Yy
;mcdei@mn figuras lioremente. Para dar cierre g las experiencias pedagégicas se brindard un espacio_de juego Y.
geméemc ién con blogues de construccién con los cuales crearan sus propio escenarios, formas v fiauras siouiendo
_normas de autocuidado v valor del respeto v el comoariir, impios organizados reg ‘
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FECHA: Marfes 11 de Ag
PROPOSITO: Favorecer la exploracion sensorial, la curiosidad v [a capacidad de experimentacion de los nifios v nifias
permitiendoles descubrir de manerg lUdica los efectos del aire, el agua v el jabdn, mieniras forialecen habilidades de
coordinacion, control de la respiracién, observacién v disfrute de experiencias de juego. ‘
EJE: Me conozco e interactud con el medio
_DESARROLLO A FORTALECER: Reconoce d otros, respetando las diversas opinicnes, gustos e intereses.
_NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Experimento de burbuias
__ESTRATEGIAS: Taller de exploracion, juego v artistica
ECURSOS: Bafle, USB, cubos de rompecaberzas, recipiente con agug, jabdn liguido, botella oldstica. media, bandas
IGsticas, fichas en enhebrado.
EXPERIENCIA: Ingresan los nifics v nifias al jardin v se reglizara bienvenida por medic de un caluroso saludo por parte de o
rofesional en atencién ¢ la primera infancia, g confinuacidn se pondrd g disposicidn de los particicanies cubos de
rompecabezas incentivando a construir vy armarios dando forma a los figuras, también se permitird jue o
libre, promoviendo cregtividad e imaginacién, comentaran con sus pares sobre lo reglizado, este
esoacio estard acompafiado de musica infantil, sequide se entonaran canciones de bienvenida como.
-~ saludar, hola hola, buenos dias amiguitcs, concién del eco. algungs rondas como el twister de los.
ratones, ¢ lg rueda rueda, enfre ofras gue sean de agrado e interés nara ellos. secuido >e reglizara.
lomado ¢ lista para verificar gsistencia de los parficicantes, oromoviendo en ellos su identidad.
Posteriormente se da inicico o la experiencia pedagdgica para elio se invitard a los nifios v nifics o
particicar en unga _experiencia de exploracién v experimeniacidn con aaud Y @bon en o gue
elaborardn burbujas utilizando materiales sencillos v de facil manioulacién. lniciclmente, se realzard una.
conversacion breve en la gue se les preguntard si conocen las burbuias, cémo son, aué colores obsarvan
en ellos v gué creen gue sucede cuando las soplamos. Posteriormente, se enfregard o cada nifo v nif
-/ ung botella pldstica previomente cortada o la cual se le colocard una media limpia en uno de sus
i A exiremos, asegurdndola con una banda eldstica. Luego. se preparard una mezcla de agua v icbon
Eguzdo en un recipi eme agmplic. Con acompaiamienioc de 2@ profesional, los paricipantes sumergirdn el exiremo de g botella
cubiert l suagvemente por el exiremo abierto de Ig botella para omsemar@
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como se forman largas cadenas de burbujas. Durante lo experiencia, se permitird gue los nifios v nifias exploren libremente ef
materigl, observando el tamafo, la forma vy el movimiento de las burbuios. La profesional acompafiard el proceso mediante
regunios sencllias como: Qué pasé cuando soplaste?, sson grandes o pequedias las burbujas?, squé colores puedes verg,
squé sucede sl soplamos mds fuerte o suave? Se favorecerd asi la curiosidad, lo observacién, la_experimentacidn v el
descubrmiento de diferentes posibilidades a partir de o interaccién con los materiales. Para los nifios v nifias que no paricipen
del ritual del suefio se pondrd o disposicion de ellos fichas de enhebrado con las cuales deberdn interactuar favoreciendo sU.
‘mofricidad fing. Para dar clerre a las expetiencias pedagdagicas, se realizard asamblea de cierre en el que los nifios v ni ifics
compartirdn sus descubrimientos v expresardn cémo se sintieron durante el dia, Se resaltard la_imporiancia_de explorar,
experdmeniary disfrutar de experiencias sensoriales v lWdicas gue les permitan gprender g fravés del ji : ‘
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NIVEL: Pérvulos D © FECHA: Miércoles 12 de agosto 2026

PROPOSHO: Fortalecer el desamrollo de lo motricidad gruesa en los nifios v nifias mediante la paricioacidn en un circuifo
de_ obstdculos, favoreciendo el eguilibrio, la coordinacidn corporal, la orientacién espacial v el conirol de sus
movimienios, mieniras exploran diferentes formas de desplazamiento o fravés del iuego v siguen insirucciones sencillas
de manera segura y divertida.

EJE: Me conozco e interaciud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones de relacidén con otros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: juegos

ESTRATEGIAS: literaturag, I0dica v artistica.
RECURSOS: Bafle, USB, Set huevos de dinosaurio, huellas, ares, gimnasio de espuma, peloias de colores v cuerdas, fichas
de arma fodo, cesta v bolos.

EXPERIENCIA: Se dard la bienvenida g los nifios v nifias por medio de cancicnes infantiles v un caluroso salude oor parte
de la profesional en atencién a la primera infancia, seguido de ello se pondrd a disposicidn set de huevos de dinosaurios
y_dinosaurios con los cuales interactuaran de forma libre, se incentivara o clasificar v asociar nor similitudes. color v
forma, forialeciendo habilidgdes [Sgico- matemdticas, moircidad fina v vinculos sociales
seguido se enfonaran canciones infantiles de bienvenida como: buenocs dias amiguitos, hola
hola, [a vaca lola, el cocedrlo, cancién de eco. familic dedo entre ofras gue sean de carado
e _interés para elios, luego se llamara a lista para verificar asistencia motivando  al
reconocimienfo de sus nombres v apellidos v atender al llamado. Seguidamente se inicia la
experiencia pedagdgica para ello_enconiraran _ung pista de obstdculos, la cual estard
distribuida de la siguiente manera: inician por el camine de huellas para ello se plasmaran la
siluetd de fos pies v manos deberdn seguir [os oasos ¥ chocar sus manos seqln coresoondd
despacio manteniendo el equilibrio, como segunda estacién encontraran aros separados en
distancia corta inviténdoles g salfar suavemente pasando de aro en aro hasia llegar al tercer
obstdculo el cual consiste en  pasar por un tUnel en el cual deberdn catear v amrastrar su
cverpo hasta llegar al siguiente obstdculo el cual consta de zona de eguilibrio agul
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nceniraran ung cuerda de ‘Eo mag c?e Zigzag vy un camino eioborodo con eiemenfos de! gimnasio de espuma ei cuai
de@e rén pasar sin salirse de ella |, sequido  enconiraran lanzamienito de pelotas agul fortalecerdn su _coordinacion
agtencidn v control corporal, la finalidad es lanzar las pelotas e infroducirlas dentro de la cesta, por ulfimo encontraran
uego de bolos en el cual inferactuaran fortaleciendo habilidades motoras. Después se dard tliempo de juego libre
supenvisado siguiendo el circuito. Para los nifios v nifias aue no particicen del ritual del suefio se pondrd g su disposicidn
fichas magnéticas con las cuales deberdn explorar libremente. Para dar cierre a las experiencias pedagdgicas los nifos
y_nifias realizaran juegoe lluvia de pelotas donde la profesional lanzara pelotas de diferentes colores vy ellos deberdn

giraparias segin el color indicado, por Ultimo, se redlizara asamblea de cierre donde mencionaran si les qustaron los
iUegos v cual fue de mayor agrado para ellos, expresando gustos e intereses.
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PROPOSITO: __Promover en los nifos v nifas el reconocimiento de situaciones v obietos gue pueden aenerar guemaduras,
forfaleciendo hdbitos bdsicos de autocuidado v prevencidén mediagnie el iuego v la exploraciéon, ensefidndoles a identificar el

riesgo, manienerse alejados de objetos calientes v soliciiar la ayuda de un adulio cuando sea neceasario.

EJE: me conozco e inferactud con el medio.

_DESARROLLO A FORTALECER: Reconoce a oiros, respetando las diversas opiniones, gustos € intereses.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: gutocuidado para disminuir accidentes por guemaduras

ESTRATEGIAS: literatura, juego v artistica
RECURSOS: Bafle, USB, Tablets mégicas, imdgenes de objetos fri ﬁ’o y calientes, fichas de encajar.

EXPERIENCIA: Ingresan Ios nifios v niflas gl jardin v se redlizara saludo de bienvenida por parie de la
profesional en atencidn a la primera infancia, sequido se pondrd a disposicidn de ellos binoculares
con los cuales inferactuaran de forma libre, seguide se realizora llamado ¢ listia para verificar
asistencic de los participantes, promoviendo en ellos identidad al responder por medic de
estimulos al escuchar sus nombres v apellidos, luego se enfonaran canciones infantiles como: hola
hold, lo vaca lola, bartolito, el twister de los ratones v una ola pasc por agufl entre ofras que sean
de agrado e interés para ellos g centinuacién se procede a la experiencia pedagdaica para elio
se ubicardn los nifics v nifias en un espacio cdmodo v seguro, donde se les invitard a pariicioar en
una conversacion sencilla sobre los objetos que utilizan diariomente en casa v en el iardin. La
profesional mosirarg diferentes imdgenes de elementos conocidos por los participantes. como una faza con una bebida
cdliente, una olla, ung plancha, una estufa, una vela v un secador de cabelio, alierndndolos con imdaenes de obietos
seguros como juguetes, libros v peluches. A medida gue se presentan las imdgenes, se permitird aue los nifios v nifias
observen, nombren vy expresen sus idegs sobre cada objeto. La profesional realizard preguntas sencillas como: s Qué
es2’, "sL0 has visto en casag’, "sCrees gue podemos focarlo?” favoreciendo la participacidn de todos los nifios v nifas.
Posteriormente, se explicard de forma creativa gue algunos obietos pueden estar muy calientes v causar dafio si los
tocamos. La profesional ensefiard unag sefial corporal de prevencidn: colocar las manos hacia adelante como sefal de
_alte”, dar uno o dos posos hacia airds v decir en voz aita: "jAlto, estd calientel”. Se reforzard gue cuando encueniren un
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obieto caliente deben "ﬂ@n*fenerse alejados v buscar a un adulio para pedir avuda. A continuacion, se realizard un
luego de reconocimiento. Lg profesional mostrard una imagen a la vez v los nifios deberdn decidir aué hacer. Cuando
aparezcd un objefo gue puede estar caliente, realizardn juntos la sefial de "alic’, se aleiardn v repetirdn: "Alto. estd
calientel”. Cuando aparezca un objeto seguro, podrdn expresar gue si pueden utilizarlo para jugar o explorar.esto se
desarrollarg de manera dindmica, permitiendo gue los nifios v nifias particioen mediante movimienios corporales, aestos
v expresiones verbales. Para los nifios v nifias gue no participen del ritual de suefio se pondrd a su disposicidn fichas de
encgjar con las cugles inferactuaran de forma libre. Para dar ciere a las experiencias pedagdaicas se realizard una
breve reflexidn grupal en la gue se reforzard el mensaie principal de la actividad: “"Los obietos calientes no se tocan. Nos
glejamos vy pedimos ayuda a un adullo”. De esta manerg, se busca gue los nifics v nifias comiencen a desamrollar
habllicdades bdsicas de autocuidade v reconocimienio de situaciones de riesgo relacionadas con §OS guemaduras
mediante una u@@mewca@ ludica, parficipativa v significativa.
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NIVEL: P&rvulos D FECHA: viernes 14 de agosto 2026

PROPOSITO: Favorecer la expresidn artistica, g creatividad v g exploracion sensorial de los nifos v nifias mediante la
vtilizacidn de pintura v sus huellas dactilares, forfaleciendo la coordinacidon dculo-manual v la motricidad fina, mieniras
reconocen y experimentan libremente con diferentes colores v desarrolian su sensibilidad hacia la naturaleza.

- EJE: Me conozco e inferactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: Reconoce a ofros, respetando las diversas opiniones, gustos e infereses.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El &rbol de huelias.

ESTRATEGIAS: Taller de exploracién, juego v arfisfica
RECURSOS: Bafle, USB, fichas magnéticas, hojas de drboles, imagen de drbol, pinturas de colores, cinta, rompecabezas
EXPERIENCIA: Ingresan [os nifios y nifias al jardin v se redlizara bienvenida por medio de un caluroso saludo por parte de la
profesional en gtencién g lg primera infancic, a continuacion se pondrd o disposicidon de los
paricicantes fichas magnéticas con las cuales exploraran libremente creando diversas
formas v figuras, forfaleciendo de esta manera su creafividad e imaginacion, este espacio

estard _ccompafiado de musica infontil, seguide se entonaran canciones de bienvenida
como saludar, hola hola, buenos dias amiguiios, cancidn del eco, algunas rondas como el
twister de los rafones, g la rueda rueda, enire ofras gue sean de aaradoe e interés para ellos
posteriormente se redglizarg llamado a lista para verificar asistencia de los particicantes,
promoviendo en elios su identidad. A continuacidon se da inicio a la experiencia pedaadaica
para elle se invitard a los nifios v nifias a observar una imagen de un drbol v conversar sobre
sus caracteristicas, seguido se pondrdn hoias de diferentes drboles en el piso v se motivara o
interactuar con ellas, las tomaran v sentirdn sus fexturas, aroma, color v forma, La orofesional
redlizard pregunics sencillas como: "sQué vemose”, "sDe gué color son las hoigs?". "sDdénde
estan los drboles?” v permitird gue los nifios expresen sus ideas v experencias relacionadas
con la naturaieza. Posteriormente, se enfregard o cada nific v nific una hoia de papel en la aue oreviamente estard
dibuiado el fronco v las ramas de un drbol. se_explicard gue creardn las hojas utiizando sus propias huellas dactilares. Se
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dispondrdn pinturas de diferentes colores v se acompafiard a los nifios v nifias para gue introduzcan suavemente la
punic de sus dedos en la pintura v luego los estampen sobre las ramas del drbol. Los participantes oodrdn experimentar
lbremente con los colores, reglizando diferentes huellas para llienar progresivamente la copa del drbol. Durante el
desarrolio de la actividad, la profesional acompanard v motivard a los nifios v nifias, nombrando los colores utilizados v
resalfando sus creacionss. Se permitird gue cada nifo _explore la pinfura a su propio ritmo, favoreciendo la expresidon
arfistica v el disfrute de la experiencia senscrial. Una vez finglizada la manudlidad, se deiardn secar los trabgjos v se
realizard una pegueia exposicidn en el aula. Cada participante podrd observar su creacidn v la de sus compaieros,
reconociendo las diferentes formas v colores utilizades. Para los nifios v nifias gue no particioen del ritual del suefic se
condrd ¢ su disposicidn rompecabezas con  los cudles armaran, fortaleciendo habilidades Idgico-matemdaticas. Para
dar cierre o las experiencias pedagdgicas se redlizara asamblea donde los nifios v nifias expresaran sus sentires v
vivencias generadas durante el dia. Limpi os Yy Organizados regresan d Casa.
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| NIVEL: P&rvulos D FECHA: Martes 18 de Agosto 2024

| PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias hdbitos de alimentacién saludable, promoviendo el consumeo de frutas, verduras v
ofros alimentos nutritivos a través de actividades IGdicas v experiencias significativos.
EJE: Explorondo aprendo
DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo @ sus gustos.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Alimentacién saludable
ESTRATEGIAS: Artistica y exploracién

RECURSOS: USB, bafle, kit frutas y verduras, carritos de mercar, haring, sal, aceite, recipiente, fichas de construccion

|[EXPERIENCIA :_Al ingresar los nifics v las nifias al jardin se recibirdn con un caluroso saludo de bienvenida por parte de la
profesional en atencién a la primera infancia, seguido de ello se pondrd a sy disposicidn kit de frutas v verduras con los cuales
deberan interactuar de forma libre creando sus propios escenarios de juege g continuacién

por medio de Udica del saludo _se redalizara llamado a lisia para verificar asistencia de Ios

particioantes, seguido se entonaran canciones de bienvenida como hola holg, cancidn del

eco, en la finca del gbuelo juan, el baile de los esgueletos, incentivando a reglizar

movimientos corporales rimicos. A contfinuacidn se da inicio a o experiencia pedagdgica

invitando a los nifios v nifias a asistir caracierizados como peguenos chefs, utilizando gorros

de cocina v, si es posible, delantales. Al ingresar al espacio. encontrardn ung ambientacién

relacionada con una cocing, donde esiardn disponibles diferentes alimentos diddcticos

comeo frutas v verdurags, recipientes, platos v utensilics de juguete. La profesional en atencién

conversard con [os nifos v nifias gacerca de la importancia de consymir alimentos saludables

pQra _crecer, jugar v tener energia. Posteriormente, se les invitard a particioar en un ivego

simbdlico de cocina, en el que podrdn seleccionar, manipular v combinar diferentes frutas v

verduras didacticas para preparar imaginariamenie sus propios platos saludables. Duronie el

uego se estimulard el reconocimiento de colores, formas v nombres de alogunos alimentos.

Luego, la profesional procede a reglizar la plastimasa para elio presentara o cada uno de los

participantes los ingredientestharing, sal, aceite v agua |permitiendo la exploracion con cada unc de esios elementos
observaran el proceso de elaboracidn, por Ultimo se pondrd el colorante v a cada uno se le redlizara la enireaa con o cudi
ecibird deberdn elgborar sus propios alimentos saludables. Los nifios v nifias podrdn amasar, aplastar, hacer bolitas, rollitos v
i s U ofros dii i i arg ello ulilizaran kit de cocina , unga vez
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ermingadas sus creaciones, podrdn Incor @orerlds a sus platos v compartirias con sus comooneros medlqme el iueqo simbdlico.
ara los nifios v nifas que no particioen del ritual del suefio se pondrd a su disposicidn fichas de construccidn con las cuales
nteractuaran de forma libre. Pora dar cierre g las experiencias pedagdgicas, se redlizard una pegueiia exposicidn de 1os platos
reparados por los pegueiios chefs. Cada nific podrd mostrar su_creacion mientras la profesional refuerza mensaies sencillos
elaciongdos con g alimentacidn saiudqbie como: “Las frutas v verduras avudan g nuestro cuerpo g crecer”, “Comemaos
iferentes alimentos para tener energia” v “Los peguefios chefs cuidan su cuerpo con alimentos saludables”.
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NIVEL PanvuesD e ; CECHA: Mioroaias 19 d,e Ag@g]’oQOQé

PROPOSITO: Favorecer la curicsidad, la exploracion v la motricidad fina mediante la manipulacién v rasgado de
materiales, promoviendo el reconocimiento de algunos animales v sus caracteristicas.

EJE: Explorando aprendo

DESARROLLQO A FORTALECER: Discrimina objetos de acuerdo a caracterfsticas especificas.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: ¢ Que animal hay en el huevitoe.

ESTRATEGIAS: Artistico, exploracién

RECURSOS; USB, bafle, set de huevos de dinosaurio, dinosaurios, imdgenes de animales, cinta papel craff.

EXPERIENCIA: Los nifios v nifias Ingresaran al iardin v se recibirdn con un saludo de
bienvenida por parte de la profesional en atencién, seguido al ingresar enconiraran
set de huevos de dinosauric v dinosaurios diddcticos con los cuales deberdn
interactuar v crear sus propios iuegos, fortaleciendo habilidades [$gico-matemdticas
afencidn v conceniracidn, seguidamente se realizaran cantos de bienvenida como:
buenos dias amiguitos, saludar, Ia vaca olg, se ensefiara la cancidén del eco donde
imitargn y realizaran algunos movimienios siguiendo indicacicnes de la profesidn, o
confinuacién se realiza llamado g lista parg verficar asistencia de los participantes.
Luego se procede g dor inicio a la experencia pedagdgica presentando g los nifios
vy _hifas varios huevitos elaborados en papel, cartuling o material reciclable. Lg
profesional despertfard su curiosidad pregunidndoles: “sQué creen gue hay dentro
del huevitog”, invitandolos g observar, tocar v explorar los materiales. Posteriormente
cadda nifto v ning se ubicara frente a un huevite el cugl estard pegado a la pared se
indicara gue [0 podrd rasgar y abrir con sus manos, descubriende poco a poco la
imagen de un animal gue se encuenira escondida en sy interior. Al enconirario, Ig
profesional acompanard el descubrimiento nombrando el animal e invitando g los
nifos a imitar sy sonido © movimiento: “iMira, enconiraste un pollitol :Cémo hace el pollito?2”, “iEnconiraste una
tortugal :Como camina?’. Luego, los nifios v nifias podrdn observar los diferentes animales enconfrados v jugar
_libremente con elios, imitando sus sonidos y formas de desplazamiento. La profesional conversard de manera sencilla
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PROPOSITO:_Favorecer la expresidn corporal, la imaginacidn v el lencucie mediante la dramatizacién

representacién de diferentes animales, fortaleciendo la interaccidn y participocion de los nifios v nifias.
EJE: Me conozco e interactud con el medio.

DESARROLLO A FORTALECER: Parficipa en situaciones de relacidn con ofros.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Un dic en el mundo de los animales

ESTRATEGIAS: corporal v exploraciéon
RECURSQS: USB, bafle, mascaras de animales elaboradas por las familias, fivhas de enhebrado,
EXPERIENCIA : |ngresan los nifios v nifios ol jordin v se da lg bienvenida con canciones

nfantiles, a continugcién se pondrd a disposicidn de los participanies cubos sensoriales v

i

laberintos con los cuales deberdn interactuar de forma libre creando sus oropios
escengrios de juego, seguido se realizaran llamado ¢ lista para verificar asistencia de los
parficipantes, a continugcién se entonaran canciones infantiles tale como: el cocodrio
se metio en lg cueva, hola hola, el twister de los ratones, cancidn del eco enfre ofras
que sean de agrado e interés para los nifios v las nifias. Se dord inicio o lg experiencia
invitando a los nifios v nifias o pardicioar en un peguefio dramatizado sobre los animales.
El espacio estard ambientado como un lugar de g naturaleza, utilizando imdaenes,
sonidos v elementos decorativos gue permitan crear un ambienie llamativo v favorecer

la imaginacion. la profesional presentard diferentes animales v contard una historia
sencillg en lo gue cadg uno fendrd un _momenio para aparecer. Los nifios v nifas
podrdn escoger o recibir un_persongje, ulilizando mdscargs, oreics, colas o accesorios
elaborados previomente. A medida gue avanza g historia. lo orofesional namard
situaciones sencilias e invitord ¢ los nifios a representar g sus animales medionte sonidos., aesios v _movimienics. Por elemplo
cuando aparezca el conejo, los nifios podrdn saltar: al aparecer el pero, podrdn caminar v ladrar: cuando llegue el golo, podrdn
gatear v_maullar: v cuando aparezca el pdjaro. podrdn mover sus brazos como alas v simular cve vuelgn. Duranie el
dramatizado, los nifios v nifias podrdn interaciuar entre ellos, desplazarse por el espa

clo v represeniar gceciones nrogias de los
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corref O buscoir ahmem‘o La profesional qcomodnc:ra consfcxmemam la expemenczca

animales como comer, dormr camingr

lzando frases sencillas gue permitan ¢ los nifios segquir Ia historia v pardicicar de acuerdo con sus posibilidades. Para [os nifios v
nifigs gue no participen del ritual del suefio se pondrd g su disposicién fichas de enhebrado con las cuales deberdn interactuar
siguiendo indicaciones v forfaleciendo sus habilidades motoras finas. Para dor clerre a las experiencias pedagdgicas, se invitara o
ios paricipanies @ formar un circulo v gl nombrarlo uno o uno pasara al ceniro e indicara gue animal esta representando v

rich
gunas caracteristicas de dicho animal, por ullime realizardn una peguefa ronda o cancidn de animales
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 NIVEL: Parvulos D - ~ FECHA: Viernes 21de Agosto 2026

PROPOSITO: Fomentar en los nifos v nifias el amoer, respeto v cuidado por los animales, mediante el iuego de
rescatar diferentes animales v devolverlos g su hdbitat, favoreciendo g empatia, la exploraciéon v el reconocimiento
de los seres vivos de su enfomo.

EJE: Me comunico por medio de la expresidon v el movimiento.

DESARROLLO A FORTALECER: Expresa sus necesidades de acuerdo a las posibilidades linglisticas v de movimiento.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Rescatando a los animalitos

ESTRATEGIAS: literatura v artistica.

RECURSQS: USB bafle, cubos de rompecaberas, napel craff, animales diddciicos, granias de madera, canasias o
recipientes, tablas v plastiling,

EXPERIENCIA : Se dard g bienvenida a los nifics v nifias por medic de
canciones infantiles v la profesional en atencidn a lg primerg infancia  los
recibird con un gran saludo de bienvenida, g continuacidn se pondrd o
disposicion de ellos cubos de rompecabezas con los cuales interactuaran de
forma libre motivando e incentivando a armar figuras buscando similitudes
entre si, sequido a ello se realizaran canciones acompafiadas de movimienios
corporales siguiendo instrucciones e imitando movimienios, luego se realizarg
llamado a lista para verificar asistencia de los particioantes. Se dard inicio a la
experiencia pedagdgica parga ello con antelacidn se ambientara sl espacio
como un lugar donde diferentes animales necesitan avuda para regresar g su
hogar. Se ubicardn animales diddclicos o imdgenes  de animales en
diferentes lugares del saldn v se preparardn  peguefos espacios gue
representen sus hdbitats, como un bosgue, una grania v un espacio acudtico.
La profesional contard a los nifos v nifias gue dalgunos animalifos se han
perdido vy necesifan ser rescatados para poder regresar a su hogar. Cada nifo
y nifig recibird una pegueiia canasta la utilizard como elemento de rescate.
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Posteriormente, los nifics recomerdn el espacico buscando los animales. Al _encontrar uno, podrdn recogerlo
cuidadosamentie v llevario hasta el lugar donde vive. La profesional acompaiiard el proceso realizando preguntas
sencilias como: “sA quién enconfraste?”, “sDdnde vive este animal2”, “slo llevamos a su casita2”. Se brindardn
Risias Y apoyo para gue los nifos v ninas puedan relacionar de manera sencilla cada animal con su hdbitat. Una vez
aue los animales hayan side rescatados, los nifios podrdn jugar libremente en cada espacio, imitando los sonidos v
movimientos de los animales gue llevaron a sy hdbitat. La profesional reforzard la importancia de cu;darv proieger a
ios animdales, expresando frases como: “Cuidamos a los animalitos”, “Los llevamos a un lugar sequro” v *Cada animal
fiene un lugar donde vivir', Para los nifics v nifias gue no particioen del ritual del suefio se pond sy _disposicion
plastiling con la cual deberdn moldear sus propias formas v figuras. Para finalizar v xperiencias
pedagdgicas, los partficipantes se reunirdn para observar los diferentes hdbitats v rece o ograron
rescatar. Se redlizard una pequeiia cancidn o ronda de canimczies como cierre de la
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NOMBRE DE LA PROFESIONAL BE ATENCI ON PRIMERA INFANCIA: Marcela Garzén
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NIVEL: Parvulos D FECHA: Lunes 24 de Agosto 2026

PROPOSITO: Propiciar un acercamiento inicial a los animales de la granja mediante la exploracién, la imitacién de

sonidos y movimientos, favoreciendo la curiosidad, la participacion y el reconocimiento de algunos animales.

EJE: Me comunico por medio de la expresidon y el movimiento.

DESARROLLO A FORTALECER: Manifiesta a fravés de su corporalidad emociones, sentimientos y pensamientos ~
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Animales de la granja )

ESTRATEGIAS: taller de juego v artistica.

RECURSOS: Bafle, USB, fableros acrilicos, caja forrada, animales de la grania didacticos, sonidos de animales, granias de

madera, plastiling.

EXPERIENCIA: Ingresan los nifios v nifias al jardin v se dard la bienvenida por medio de canciones infantiles, sequido se

pondrd a disposicidn de ellos tableros acrilicos con los cudales interactuaran de formao

libre, o contfinuacion, se entonaran canics infantiles como buenos dias, la cancidn del

eco, el twister de los ratones enire olfras que sean de agrado e interés para los

participantes. Seguido se llamard g lista para verificar asistencia de los nifos v nifas

donde deberdn atender v responder al llamado por sus nombres v apelidos.

Posteriormente se dard inicio o la experiencia pedagdaica con la temdtica “Los

animales de o granja”, parga ello se dispondrd un espacio llamative con una caia

sorpresa de la cudl saldrdn poco a poco diferenfes animales diddcticos o imégenes

representativas de la grania. La profesional iniciard reglizando sonidos como “muuu.

oinc _oing, plo pio", despertando g curicsidad de los nifios v nifias, cuienes deberdn

infentar descubrr gué animal se encuenira escondido la profesional comenzard o

redlizar el sonido de uno de los animales sin mosirario, por siemplo: “Muuuu, muuuu”, v

preguntard g los niflos v niflas: “2Quién creen gue hace ese sonido?”. Despuds de

escuchar sus respuestas v permilir_ gue expresen libremente sus ideas, sacard

lentamente el animal de la caja v dird: “iEs la vacal La vaca vive en la aranic v hace

muy, muy”. Cadd nific v nifia fendrd la oportynidad de observar, tocar v explorar el
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animal presentado. La profesional nombrard quuncs C@mcl‘ensﬂcas sencilias, csdecucidcss parg su edod por e[emplo
“La vaca fiene cuatro patas”, “El cerdifo tiene una nariz grande”, “La galling fiene alas”. Sequidamente, invitard a los
nifos v nifias o imitar el sonido v el movimiento de cada animal, se repetird la dindmica con todos los animales a
medida gue vallon gpareciendo, se invitard a los participantes a observarlos, tocarlo v reconocer alaunas de sus
caracteristicas, imifando conjuntamente sus sonidos v movimientos. Posteriormente, mediante preauntas sencillas
como "zDdénde viveg”, "sCémo hace?” o "sCémo caming?”, se favorecerd la parficipacidn seauido se motivard g
realizar un pegueho recorrido por el espacio imitando diferentes animales, permitiendo gue [os nifics v nifias tengan un
primer acercamiento divertido v significativo g la temdtica de los animales de la grania, interactuaran con los animales
diddcfiicos de granja v las granjas de madera con sus respectivos elementos, crearan sus propios iueaos. Parg 1os niAos
y nifas gue no participen del ritual del suefio se les facilitara plastiina con la cual moldearan diferentes persongies.
Para der cierre @ las experiencias pedagdgicas se realizara asamblea de cierre donde los particicantes mencionaran v
recordaran gue animales encontraron el dia de hoy permitiendo que expresen sus ideas, gustos e interés.
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FECHA: Martfes 25 de AQosio 2026

PROPQOSITO: Favorecer lg expresion corporal, la coordinacidon motriz, la atencidn v la paricipacion arupal mediante e
baile v _juegos relacionados con los animales de o grania, permitiendo gue los nifios v nifias disfruten de una
experiencia ludica y significativa

EJE: Me comunico por medio de la expresidn vy el movimiento

DESARROLLO A FORTALECER: Utiliza diversas formas de expresidn para comunicarse.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Momento de leer un cuento

ESTRATEGIAS: liferaturg, juego vy artistica

ECURSOS: Bafle, USB, friqui de madera, imdgenes de animales, muUsica infantil, cinta, tempera, animales didéctic

APERIENCIA: Se dard la bienvenidg g los nifics v nifias por medio de un caluroso scﬂudo de bienvenidg, se dispendrd de musica
fantil, se pondrd a su disposicidn iriquis de madera, con las cugles interactuaran de forma
bre fomeniando creafividad, imaginacién v juego cooperative, seguido se realizara el
amaodo g lisia con el fin de verificar asistencia de los nifios v nifias, luego de elio se
ntonaran canciones infantiles como: Buenos dias amiguitos, saludar, iuan paco pedro de
mar, enire ofras gue sean de agrado e interés para elios. Posteriormente se da inicic a la
Xperiencia pedagdgica para ello la profesional con anterioridad preparard un espacio
mplico v seguro, decordndolo con imdgenes de diferenies animales de la grania. Se
invitard g los nifics v nifias a participar en una gran fiesta, explicdndoles gue los animalitos
de la granja estdn celebrando porgue todos sus amigos han llegado o visitaros. Los
participantes se ubicaran libremente por el espacio v la docente comenzard colocando la
ancién de la granja de Zenén recordando cudles son los animales de la grania, al inicior la
Usica, fodos bailardn libremente, moviendo su_cuerpo al ritmo de la cancidn e imitaran
onidos v _movimientos de algunos animales gue se mencionan, Durante el ba le, o
rofesional ird mostrando diferentes imdgenes de animales v proponiendo beguefas
onsignas. Por eiemplo, al mostrar la vaca, todos hardn movimientos amplios con los brazos
emitirdn “muyuu”; cuando dpcreZCQ el pgfo, caminardn balancedndose: al mosirar el
5 ofes; cuando aparezca la galling, moverdn los brazos

Ag os
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cenvirtiendolas en alas. Después se reglizard el iuego vando la musica pare...”. Mieniras suena la cancién, los nifios v nifia
cailaran libremente. Cuando lo docente detenga la mUsica, mosirard rdpidamente una imagen de un animal vy todos deberd
quedarse guietos e imitaric. Por ejemplo, si aparece el cerdito. deberdn hacer "oinc, oinc’: si aparece la galling, hardn “plo, pio’
ic. Posteriormente, se realizard una pegueha busqueda de animalitos, se esconderdn previamente varias imdgenes de animale
en lugares visibles v seguros del saldn. Al escuchar ung cancién, los nifios caminardn por el espacio buscando los animales
Cucmdo encuentren uno, deberdn llevaro hasta el lugar destinado para construir “nuestra arania”. Para 1os nifios v nifias gue no
participen del rtual del suefio se pondrd g su disposicidn fichas de construccidn con las cuales interactuaran de forma libre. Para
finglizar v dar cierre g las experiencias todos se reunirdn alrededor de las imdgenes encontradas v realizardn una Uliima ronda de
oaile. Cada nifo podrd elegir su_animal favorito v representario libremente mientras suena la mUsica. por Gliimo. comentaran
sobre sus sentires y saberes generados durante el dia.
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NIVEL: Pdrvulos D FECHA: Miercoles 26 de Agosto 2024
PROPOSITO: Favorecer la expresidn corporal, Ia coordinacidn motriz v el reconocimiento de diferentes animales de Ia
granja medianie un recorrido [0dico gue permita g los nifios explorar movimientos, desplazamienios v formas de
expresion corporal.

EJE: Me conozco € inferactud con el medio

DESARROLLO A FORTALECER: consiruye v respeta acuerdos de convivencia.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Buscando los animailitos de la granja

ESTRATEGIAS: Taller literario.
RECURSOS: Bafle, musica, fichas magnéticas, imdgenes de animales, huellas de los animales forradas, aranias de
madera, animales didacticos de la granja.

EXPERIENCIA: [ngresan los nifios v nifas al Jardin se reciben con un caluroso saludo por
parie de la profesional en gtencidn g la primera infancia, como bienvenida se les
enfregara fichas magnéticas con las cudles crearan  diversas  formas v figuras
fomentando en ellos su creatividad e imaginacién, motivando a compartir e interactuar
con sus pares, Posteriormente la profesional realizara llamade a lista para verificar
asistencia de los particioantes, luego de elio se da inicio a la experencia nedaadaica
para ellos se inicia con cantos de animales de la arania como la agrania de mi o
bartolito, le granja de Zendn enire otras, postericrmente la profesional invitard a los nifios
y nifias a imaginar que se encueniran visitando una grania v gue van a realizar un
recomdo para conocer a los animalitos que viven alli. Antes de comenzar, se mosirardn
las imdgenes v se recordard brevemente el nombre de cada animal v alguno de sus
movimientos caracteristicos. El recorido comenzard siquiendo las huellas ubicadas en &l
piso las cuales estardn puestas con anterioridad. Al llegar a cada estacidn, la profesionadl
le presentard un peguefo reto relacionado con el animal. Por elemplo, al encontrar lo
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vaca, ios nifcs v nifas caminardn lentamente dando pasos fuertes: al llegar al caballe, realizardn un peguenc frote;
frente ol pato, caminardn balancedndose: al encontrar la galling, moverdn los brazos como si fueran alas: con gl
conejo, redlizardn pequeios saltos v, dl llegar al cerdito, caminardn agachdndose suavemente. Durante el recorrido,
profesional acompaniard g los participantes  con expresiones sencillas v motivadoras como: “iLlegamos donde la
vaca!l”, "Miremos cémo camina el pato’, “Ahora vamos despacito como la ovejital”. Se respetard el ritmo de cada
nifc v nifa, permitiendo gue particice de acuerdo con sus posibilidades. Posteriormente, se realizard una segundag
vuelia por el circuito, pero esta vez serdn los participantes guienes intenten recordar qué movimiento correspondia ¢
cada_animal. Lo profesional podrd mostrar Unicamente la imagen v esperar que ellos propongan el movimienio,
celebrando cada intento. Para los nifics v niias gue no participen del ritual del suefio se pondrd g su disposicidn cubos
de rompecaberzas con los cuales interactuaran de forma libre. Para dar clerre a las experiencias pedagdgicas todos se
sentardn en circulo v se conversard brevemente sobre os animales gue encontraron durante el recorido. Cada nifio y
nifna podrd elegir el animal gue mds le qus?o e imitar nuevamente su mowmlem*O
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NIVEL: Parvulos D FECHA: Jueves 27 de Agosto 2026

PROPQOSITQO: Favorecer la escuchg, lg expresidn corporal v o comunicacién de los nifios v nifias mediante una
experiencia de juego simbdlico gue permita reconocer algunos animales de la grania, sus sonidos v movimientos
fortaleciendo ademds la imaginacién y la participacién grupal.

EJE: Explorando aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del entorno de acuerdo a sus gustos.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Historia de los animales de la granja

ESTRATEGIAS: Ariistica, exploracidony juego

RECURSOS: USB, bdfle, imdgenes de animales de la grania, animales diddcticos, pintucaritas, I&niz nearo de oios
panal de abeics.

EXPERIENCIA :_Al ingresar los nifios v las nifias al jardin se recibirdn con un caiuroso saludo de bienvenida por parte de la profesional en
atencion a la primera infancia, seguido de elio se pondrd g su disposicidn fichas de consiruccidn con ias
cugles crearan y construirdn sus propias formas v figuras, fortaleciendo habllidades idaico- matemdticas
a contfinuacién por medio de [0dica del saludo se realizara lamado g lista para verificar asistencia de ios
pariicipantes, seguido se enfonaran canciones de bienvenida comeo hola holg, cancién del eco, en Ia
finca del abuelo juan, el baile de los esgueletos, el mostro de la laguna, enire oiras donde bailar al ritmo ,
de lgs cancicnes e imitaran movimientos corporales. Posteriormente para la experiencia pedagdaica se
preparard un espacio franguillo v acogedor en el gue los nifios v nifigs puedan oarticioar de una
experiencia de expresidn corpordl, escucha e imgaginacién. Lo profesional orognizard oreviomente el
escendario con imdgenes, iiteres o animaies diddécticos de la grania, seguide reclizara pintucarita a los
nifics y nifias de los animales de la grania v posteriormente  los nifios v nifias realizaran un ciculo. ia
profesional indicara es muy temprano en la mafiana v todos los animales de la grania todavia esién
dormidos. Se les invitard a cerrar los ojos v guardar silencio para imaginar gue estén en una arania. Con
UNd voz suave, se iniclard una pequeia narracidn permilfiendo gue cada nific v nifia represente el
animal del cual esta personificado, “El sol comenzd g salir, la mafiana llegd g lo arania v fodo esiaba
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muy franguile... los animadlitos fodavia dormian’. Posteriormente, realizard diferentes sonidos para representar cédmo los animales comienzan
@ desperiarse. Primero se escuchard el "muu, muu” de la vaca. La profesional mosirard la imagen o el animal didactico v exoresard: " iLa
vaca despertd! :Codmo hoce la vagea?” motivando al nific o nifia gue esia caracierizado de este persongie realizar los movimienios v
sonido. Los nifics podrdn imitar su sonido vy reglizar movimientos suaves como si_estuvieran despertando. Luego despertard el caballo,
reclizando el sonido “hiiil” v caminando alrededor del espacio: después la galling, haciendo “co, co. co" v moviendo sus brazos como aldas.
Continuard con el cerdifo, el pato v la oveja, invitando g tos nifios a reconocer cada animal e imitar sus scnidos v movimientes. A medida
que despierten los animales, la profesional ird aumentando poco a poco la energia de la actividad. Los nifios podrdn desplazarse
libremente por el espacio representando g los diferentes animales, mientras la se continda con el relato: “La gallina salié o caminar, el
caballe comenzd g frotar v el cerdito fue g buscar su comida". Posteriormente, se redlizard un momenic de pausa. La docente dird: “Pero
llegd la noche v los animalitos estédn cansados... vamos a avudarios a dormir'. Los nifios volverdn al circulo v realizardn movimienios lenios v
suaves mienfras cada animal se va guedando dormido. Para los nifios v nifias gue no particioen del ritual del suefio se pondrd a su
disposicion panal de abeiitas con las cuales fortalecerdn su motricidad fina. Para finglizar, v dar cierre a las experiencias pedagdgicas se
recordaran los animales que despertaron durante g actividad. La docente mostrard nuevamente sus imdgenes v _preauniard: " sQuién
desperid primero?”, “sCémo hacia la vaca?”, " 3Cudl animal movia sus alas?”. Se permitird que los nifios respondan mediante palabras,
sonidos, gestos o movimientos. Limpios v organuzados regresan  casa.
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FECHA: Viernes 28 de Agosto 2026

PROPOSITO: _Favorecer el desarrollo de habilidades motrices gruesas mediante la exploracion libre v guicda del

gimnasio de espuma, fortaleciendo el equilibrio. la coordinacién, la seauridad corporal, la autonomia v la interaccidn

con los demds en un ambiente [Udico vy seguro.

EJE: Me conozco e interactud con el medio.

DESARROLLO A FORTALECER: Participa en situaciones de relacién con ofros.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Dia de diversidn

ESTRATEGIAS: corporal y exploracion

RECURSOS: USB, bafle, triqui de madera, gimnasio de espuma, drea de juego v fichas de enhebrado.

EXPERIENCIA : Ingresan los nifios v nifias al jardin v se da la bienvenida con canciones infandles. o confinuacidn se condrd g disposicion de

los participantes frigui de madera con los cudles interaciuaran de forma libre, creando v consiruvendo sus
propios juegos, seguido se redlizaran lamade g iista para verificar asisiencia de los participanias v de esia
manerg fortalecer sy identidad al reconocerse por sus nombpres v apelidos, luego se entonaran canciones
infanfiles tale como: el cocodrilo se metid en la cueva, hola hola, el twister de Ios ratones, cancidn del eco
enire oiras gue sean de agrado e interés para los nifios v las nifias. Para dar inicio g lg experiencia
pedagogica se llevara a los nifios v nifigs al espacio denominado "Paraue”, donde enconirardn dispuesto
el gimngasio de espuma. Antes de iniciar, la profesional  realizard ung breve conversacidn con los
participantes, explicdndoles gue fendrén la oportunidad de explorar v iugar uillizando su cuerpo. mieniras
descubren lgs diferenfes posibilidades gue les offece este espacio. Al llegar al pargue, se permitird
Iniciglmente gue los nifios vy nifias olbserven los diferenies elementos de espuma. reconociendo sus formas.
famafios v colores. La docente los invilard ¢ acercarse de manera progresiva v les explicard alaunas
normass sencillas para disfrutar del espacio de manerg segura, como esperar el furmno. caminar cuando sea
necesario v cvidar o los companeros. Posteriormente, se dard Inicio a la exploracidn libre del aimnasio de
espuma. Los nifios v nifias podrdn_subir, bajar, _afravesar. cotear, pasar por idneles. caminar sobre
superficies acolchadas v superar peguefios obstéculos, de acuerdo con sus posibilidades v habilidades
moftrices. La docente acompafiard permanentemenie el recorrido. brindando seguridad v motivandoics o
intfentar diferentes movimientos. Durante Ig experiencia se propondrdn peauehios refos acordes con o
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edad, como ";Quien puede pasar por debdjo?”, “Vamos g subir despacito", " Ahora caminemos hasta el otro lado” o “sPodemos afravesar
este camino?”. Se respetard el ritmo individual de cada nifio, evitando convertir la experiencia en una competencia v priorizando el disfrute, la

xploracion v la confianza en sus propias capacidades. También se incorporardn momentos de movimiento libre acompafados de musica
infantll. Mientras suena la musica, los nifios podrdn desplazarse v explorar el gimnasio: cuando la mUsica se detenaa., se les invitard o quedarse
guletos v recuperar el eguilibrio antes de continuar. Para [os nifios v nifias gue no particioen del ritual del suefio se pondrd a disnosicién de ellos
fichas de enhebrado con las cuales forfalecerdn sus motricidad fina. Para finalizar v dar cierre a las experiencias pedaadgicas, se realizard
vna gclividad de relgjacion sencilla. Los nifios se sentardn o acostardn sobre las superficies de espuma v realizardn movimienios suaves
acompafiados por musica franguila. La profesional conversard brevemente sobre la experiencia, pregunidndoles “sQué fue lo gue mds les

gustde”, "sPor ddnde pasamose” ermitird que ex resen sUs emocionas mediante aiabras estos © movimientos.
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NIVEL: pdrvulos D FECHA: Lunes 31 de Agosto 2024

PROPOSITO: Reconocer e idenfificar animales de la grania, caracteristicas v habitad, reconociendo su imporiancia

parg el ecosistema

EJE: Explorndo aprendo

DESARROLLO A FORTALECER: Explora objetos del enforno de acuerdo a sus gustos

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: fodos g construir la granja

ESTRATEGIAS: literaturg, Udica v artistica.
RECURSOS: Bafle, USB, set de herramientas, titeres, titiritero, plastilina, cartdn, tfemperas, cuenios infantiles fableros
acrilicos, aros, palos o tubos pve, tapete sensorial, baldn de espuma, cagja, piscina de pelotas.

EXPERIENCIA: Se dard la bienvenida a los nifios v nifias por medio de un caluroso saludo por parte de la docente,
seguido se pondrd a disposicidn de elios set de heramientas, incentivando o construir Y Crear sus propios escenarios
de juego e interactan con sus pares de forma libre. Seguido se redlizara el lamado a lista con el fin de verificar
asistencia de los nifios y nifias, luego de ello se entonaran canciones infantiles como: buenos dias amiguitos, la vaca
lola, saludar, el twister de los ratones, el sapo no se lava el pie, entre otras gue sean de agrado e inferés para elios, o
confinuacion se procede g la experiencia pedagdgica parga elio 1os nifios v nifias se ubicaran
en circulo v la profesional realizarg obra de tfiteres donde se socializara de forma creativa los
animales gue viven en lo granjo, duranie la obra se realizaran alounos interro antes
promoviendo la participacidn de los nifios v nifias, posteriormente se invitare o los
pariicipantes a crear nuesira propia granja para ello se cubrird con un pléstico el piso v se
pondrd Ia silueta de la granja v junto con ella también se pondrd el establo elaborade con
materal reutilizable, motivando o los nifios v nifias o pintar esos elemenios de forma
cooperativa utilizando los colores caracteristicos de estos como es el roio v café, lueao de ello
se pondrd a su disposicidn plastilina con la cual crearan sus propios animales de Ia grania.
Para los nifics v niflas gue no participen del ritual del suefio se les facilitara cuentos infantiles los
cudles deberdn interpretar de formg libre, segin las ilustraciones gue observan. Para dar ciere
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g los experiencias pedagdgicas los nifios v nifias interactuaran con los cuentos de tela observaran los animales v se les

cedird gue imiten sonidos v movimientos caracteristicos de cada uno. Por Uliimo se redlizara asamblea de ciere
cdonde comentara sobre sus sentires Y vivencias genemdas durante eﬁ dia
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